Inoffizielles Bonusmaterial fiir

,Die Ewige Mada“

von Mhaire Stritter und Nico Mendrek

Anmerkung zu den Trigern des Ea‘Myr: Wir haben auf Werte fiir Trager eines Ea’Myr verzichtet, da deren
Macht im Ermessen des Meisters bleiben sollte und sie quasi als Freizauberer behandelt werden kénnen. Die
Werte, die fiir die betreffenden Meisterpersonen angegeben sind, beziehen sich also auf den ,Normalzustand'

ohne geoftnetes drittes Auge. Wenn Sie Werte fiir notwendig halten, nehmen Sie folgende Angaben als Richt-
linien: ASP *7, MR *2, KL. +2, IN +4.

Jeder Analysezauber gelingt zudem automatisch und kostet keine ASP.

Karte von Xarxaras

9: Unterstadt
10: Briicke Uber Schlucht

- TiefstralRen 16: AulRere Stadtmauer -

1: Palastanlage ™ o

2: Anmeldebiiro und Ubergang zu Hochstraken 11: Pumpenhaus

3: Villen der Optimaten 12: Unterstadt-Markt
4: HochstraRen 13: Nerenith

5: Markt 14: Innere Stadtmauer
6: Oberstadt 15: Wassergraben

7

8

: Eine von sieben Garnisonen




Ubersichtskarte der Handlungsorte
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DAS SCHWARZE AUGE, AVENTURIEN und DERE sind eingetragene Marken in Schrift und Bild der Ulisses Medien
und Spiel Distribution GmbH oder deren Partner. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung der Ulisses Medien und Spiel

Distribution GmbH ist eine Verwendung der Ulisses-Spiele-Markenzeichen nicht gestattet.



